
Correction des « Ghost Files » ou « FichiersFantômes » liés aux c3d d ‘Autogen
Objet :
Il a été relevé que des fichiers c3d Autogen pouvaient faire référence à des texturesinexistantes dans la scène.
Lors de leur identification pendant la phase Beta , les textures inexistantes ont été appelées« Ghost files » ou « Fichiers fantômes »
SceneryCheck3 intègre la possibilité de remplacer dans les fichiers c3d Autogen les référencesà des textures inexistantes par celles de textures livrées avec la scène.

Ce document va dérouler le process à suivre pour effectuer ces corrections.
Note importante : Cette opération ne doit être réservée qu’au créateur de la scène en question.
Et il est important que la problématique de ces références manquantes et la finalité de cetteopération soient bien intégrées avant de suivre ce process.

1. Démarrage de SceneryCheck3



2. Pour rendre disponible la possibilité de corriger les fichiers fantômesliés à l’Autogen, cocher :
· Type = Développeur
· Périmètre = Objets Autogen
· Option Hexa
· Option Erreurs

Il apparaîtra alors l’onglet « c3d ghosts »

3. Pour analyser les fichiers Autogen et proposer des corrections lors ducheck , déplacer le curseur « Fix ghosts »



4. Lors du check , il sera alors créé dans l’onglet « c3d ghosts » untableau récapitulant les remplacements proposés

5. Pour lancer les corrections proposées, cliquer sur le bouton, il voussera alors demandé de confirmer l’action demandée



6. Une fois l’action confirmée, les remplacements vont avoir lieu

7. Pour s’en assurer relancer une vérification



8. Il ne doit plus y avoir de fichiers à corriger


